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Journal hebdomadaire 

 

Les activités de la semaine 

 

Notre équipe a été validé par l’enseignant pilote, notre attention s’est donc portée sur le 
redémarrage du projet en conservant les bases acquises au cours de sa première année 
de vie. 

Chaque membre du groupe s’est vu confier des tâches concernant son secteur respectif 
afin de solidifier les bases du projet. 

L’enseignant pilote nous a demandé des corrections sur le rendu ainsi que la rédaction de 
la conception du jeu pour que le projet soit clair. 

  

Les difficultés rencontrées  

Cette semaine la difficulté majeure a été de rendre le site actif et fonctionnel, un bon 
nombre de modifications doivent être apportées pour satisfaire l’enseignant pilote. 

Ce problème bloque donc Fréderick, développeur de l’agence en ce qui concerne la prise 
en main du moteur de jeu et donc l’avancement du jeu Champions of MMI. 

   

Prévisions des activités de la semaine suivante  

La semaine prochaine, notre attention se portera davantage sur le site internet de 
l’agence, notamment en ce qui concerne le contenu à y insérer, à rendre le 5 octobre et 
sur le cahier des charges à rendre en semaine 42 

   

 

 

 

  


